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CIKARIVOR?

0 zaman onerdigim sa¢ se¢im teknigini kullanabilirsiniz

Klasik bir konu diyebilirsiniz, secimlerin ardindan bircok
okurumsaclarisoracaktir.Nasilbasedeceklerinivesaghkh
¢ozlmleri arastiryorlar. Favori ¢6zimum iste bu yazi

icinde! Bu yazida anlatilanlar, sizin bilmediklerinizden
degil, tam tersine cok siklikla kullandiginiz araglarin
farkl yorumlanmasindan olusturulmustur!

ile calismak gercekten &zel bir durumdur

ve tecrlbeyi gerektirir. Bu tlr objelerle
calistikga surekli yeni teknik ve arastirmalar
Uzerinde duruyorum. CUnkd var olan bilginin
de gecerlilik stresi olduguna inaniyor ve ye-
nilenmesi, gelistirilmesi gerektigine inanarak
uzerinde calisiyorum. Sahip oldugumuz bilgilerin
derinlestirilmesi ve farkli problemler karsisin-
daki ¢6zim gictnt artirmak icin bildigimiz
yollar terk ederek, bilmedigim yeni yollarin
arayisina girmeliyiz. Beynimizi tembellikten
kurtarmali, strekli dinamik ve sorgulayan ol-
maliyiz. Bdyle bir durumda Photoshop gibi
bir programin karsisinda insan kendini biraz
guvende hissedebilir. Sonucta misteri istekleri
sinir tanimiyor!

Sac¢ vb.nesnelerin secimlerinin ardindan belli
basli sorunlara dokunmakla is bitmis olmuyor.
Saclarin arka fondan kopartilirken kenarlarinda
kalan farkli renklerdeki piksellerin temizlenmesi
ve saclarin rétuslanma sureci... Bununla ilgili
olarak ¢oztmlerimiz de s6z konusu.

Bu egitsel yazimiz bir teknigi anlatmakta
ve benzer heriste kiictk degisiklikler yapilarak
uygulanabilir. Burada bir recete séz konusu
degil, nereden yola ¢ikacaginizi nasil bir yol
izleyebileceginizi dneriyoruz.

Saglar, ince telli Grtnler, saydam objeler

Adim

’61 Hangi kanaldan baslamali? Bu sorunun

yanitini vermek igin kanallara bakmak
gerekli. Sa¢ secim calismalarinda en cok ter-
cih ettigim yontem Alpha Channels'lardan
uygun kontrastliga sahip olani secip, Gzerin-

de calismak. Bazen tek bir kanal Gzerinde
calismak yeterli olmuyor. Ornekteki fotogra-
fin renk kanallarina baktigimizda Magenta ve
Yellow isimli kanallarin istedigimi verecek gibi
gorunuyor. Renk kanallarini kullanarak bir
secim maskesi yaratacagim. Bunun icin Ima-
ge mendstnun Calculations't aglyorum. Ma-
genta ve Yellow isimli kanallari Multiply har-
manlama kipinde birbiriyle carpistiriyorum
ve ortaya yeni bir fotograf ¢ikiyor.

Calculations

—Source 1: | ANA.eps o ! m
Layer: Background I :] E=icange] )
Channel: ' Magenta ; :'1 Cnvert T
review

~ Source 2: | ANA. eps ¥ :]
Layer:  Background | :']

Channel: Yellow

~ Blending: | Multiply [ ]

Opacity: | 100 %
[ Mask...

L :} Cinvert

Result: | New Channel H
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Adim
bi Calculations uygulama penceresinde,
carpistirma sonucunda yeni bir kanal
yaratilmasini istediniz? Bize de renk kanalla-
rinin haricinde Alpha Channel gerekliydi.
Burada bilmeniz gereken ¢ok dnemli bir sey
var: Baska bir yazinin konusu olmasina ragmen,
kUcuk bir agiklama notu eklemek istiyorum.
Alpha kanallarinda olan bir renk tonunu se-
¢cime donusttrmek mumkindur. Alpha ka-
nallarindaki piksellerin siyah ve beyaz arasin-
da hangi tona sahipse, secim sonrasinda
yapilacak islemlerde de saydamlik bilgisini
tastyacaktir. Beyaz pikseller tam secilirken,
siyah renge gittikce godlge saydamlasir. Bu
sebeple, saclarin etrafindaki gri renkli piksel-
leri timUyle temizlememiz gerekli. Bu isi
biraz hizli yoldan Levels' bunun icin bu asa-

mada kullaniyorum. Levels panelindeki ti¢ gri
Ucgeninislevi hakkinda bilgi vermek istiyorum.
Sagdaki beyaz Ucgen aydinlik, beyaz 15i1g1
temsil ediyor, ortada bulunan grirenkli ticgen
fotografin gri renk seviyesindeki orta tonla-
rini, soldaki siyah Ucgen ise golgeyi temsil
etmektedir.

ilk olarak fotografin arka planindaki gri tonlari
yoketmekicin, beyaz isigi artinyorum. Bu adimlar
klgUk kictk olmali, yoksa saclarin en klguk
tellerini yok edebilirsiniz. Amacimiz, fotografa
en az kayip vererek dogal bir sa¢ secimi elde
etmek. Bu islemi birkag kez kiicik adimlarla
tekrarliyorum ve fotografin bazi yerlerini Lasso
araclyla secerek lokal uyguluyorum.

Fotografin genelinde ayni sorun olmadigi du-
rumlarda, yapacaginiz etki ve uygulamalari belirli
bolgelere yogunlastirmakicin secim araclariyla
o bolgeyi secerek diger sorunsuz bolgelerin
etkilenmesinin éndne gecebilirsiniz.

Adim
’0§ Fotografin arka planini ve saclarin et-
rafini temizledikten sonra, sira maske-
mizin son hazirliklarini yapmaya geldi. Sa¢-
larin kenarlarindan, viicudu sinirlayan bir hat
dogrultusunda Lasso ya da Path araglarini
kullanarak bir secim alani olusturdum. Bu
olusan secim alaninin i¢ini siyah renk ile dol-
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durdum. Ornek ekran fotografinda secim
hattini gorebilirsiniz. Bu islemin ardindan
fotograf Uzerinde inceleme yapmalisiniz.
Saclarin telleri haricinde hicbir yerde %90'in
altinda grirenk seviyesi olmasin. Bu Layer'da
9%10'luk bir saydamlik demektir. Ontimiizde-
ki sayida Layer Mask'lar ve Alpha kanallari
Uzerine kapsamli bir yazi yazacagim. Bu ya-
zida tim detaylara yer vermeyi planliyorum.
Gerekli kontrol ve incelemeler bittikten son-
ra fotografi Invert komuduyla tersine cevirin.

Mask'larda siyah renk érticu ve gizleyici bir
renktir ve saydamligr %100ddr. Beyaz renk
ise bizim icin var olan, gorinur ve secilen
renktir; saydamhdi yoktur. Maskimizi hazir-
ladiktan sonra background katmanina do-
nuyoruz.

Adim

6_4 Background katmanindayken Select
menUstnden, Alpha kanallarindaki
renk bilgisini secime donustirmekicin Load
Selection komutunu uygulayin. Calismamiz-
da bir tane Alpha kanali oldugundan Chan-
nel sekmesinden Alpha 11 gorecektir. Pen-
cereyi onaylayin ve secili alani inceleyin.

Load Selection

S r— ~ =
Document: ANA.eps ‘:) Cm——— ‘
— (__ Cancel ||
Channel: (Alpha 1 ] |
T invert | e 4 m

Adim
’63 Secili alan icinde kalan pikselleri yeni
birlayer'dakonumlandirmakicin Layer>
New> Layer via Copy komutunu uygulayin.
Layer1 isminde yeni bir katman olarak go-
randu. Ayni isimde baska bir katman varsa,
Layer 2 ismini alacaktir. Layer1in arkasina
calismamdaki hatalari gosterebilecek ¢ok

s[AlO/e/olsld .

farkli bir renk uyguladim. Belki fotografin
arkasina gokytzu, doda vb. sorun ¢ikarma-
yacak bir gorsel gelebilir. Biz calismamizi ol-
masi en riskli olasiliga gore sorunsuzca ha-
zirlayalim. Ben kirmizi rengi sectim ve
saclarin kenarlarindaki beyaz renkli pikselle-
ri goérdiim. Bunlarin sorunsuzca ¢ézimlen-
mesi gerekli.

Adim

63 Layer ara¢ paletinin standart kontrol
fonksiyonlarindan “Lock Transparent'

isaretledim. Bu fonksiyon, katmandaki say-

damligi kilitleyerek sadece pikseller Uizerinde

degisiklik ve boyama yapmaimkanitanir. Bu

| =
o &) oveci

a

Background

EoIF R elolala =
fonksiyondan vyararlanarak dokuma tasima
aracini alarak, icten disa dogru, saglarin ken-
direnk ve dokusunu tasidim. Sonug mikem-
mel; tim sa¢ detaylarini yakaladim, hem de
kendi renklerinde. Calismanin bitmis halini
yazinin giris bolimunde gorebilirsiniz. Kirmi-
z1 arka fonlu gorselin sol tarafini bu yontem-
le temizledim, sag tarafini ham olarak birak-
tim.Tdm asamalari ve sonuglarigérmenizigin
Oylece biraktim. Bu yontem cesitlendirilebi-
lir, bazi ek araclar kullanilmasi mumkindur;
ama ana hatlaryla is bu kadar. Umarim ihti-
yaclarinizi karsilar ve aydinlatici olmustur. Bu
arada bu isi yapan 3. parti eklentiler de s6z
konusu tabii.

Oniimiizdeki sayi tekrar gériismek (izere,
distincelerinizi mutlaka e-mail ile yazin....
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